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DESIGNIN

LASEMOTIVATION

—NTION!

At skabe mere laeselyst
Igennem socialt engagerende
miljger samt etablering af
starre egen motivation

LASE- hos barnene.

OMPETENCER

SOCIO-MATERIELT
PERSPEKTIV PA
LASEMILJOER

LASEVANER
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DET SOCIO-MATERIELLE PERSPEKTN
DA | ESELYST

Hvad vi mener med et socio-materielt perspektiv pa Laeselyst

Vi laeser op: Da Pia sidder med vores concept board (en virtuel opslagstavle) og skal til at skrive vores indsigter bliver
hun pludselig frustreret over, at projektet koncentrerer sig om rum og rammer, men i boardet er der naesten udelukkende
tekst til stede. Hun skriver i en mail: “Derudover sd synes jeg at der er en ret stor overveegt fra den littercere scene i padlet
ift. at det her projekt har et rumligt fokus. Jeg har et par tlf. opkald i dag der forhdbentlig gerne skulle kunne give os lidt flere
bud pa nogen der arbejder rumligt.”

Frustrationen informerer os om noget: Laeselyst er primaert forstaet som en individuel proces i samspil med en kontekst,
MEN hvis vi abner op for begrebet og forstar det som en socio-materiel proces, bliver lzeselyst meget mere end det. Det
socio-materielle perspektiv pa laeselyst implicerer et fokus ikke kun pa den enkeltes tankeproces eller pa kontekstens
indflydelse pa individets laeselyst, men mere pracist et fokus pa bevagelsen af idéer og det kontinuerlige og produktive
re-associationer som finder sted i relationelle rum under en leselyst oplevelse (inspireret af Tanggaard, 2015).

Der er ikke billeder og fokus pa det rummelige i vores undersggelse af Laeselyst, fordi Laeselyst ikke anses for at vaere
”mere” end iboende det enkelte individ og forbundet med bestemte arenaer saisom dansktimen eller biblioteket. Men
hvad nu hvis vi gennem dette projekt kan understgtte laeselyst ved at lave rum, der raekker udover disse arenaer. Lzese-
lyst finder ikke kun sted i den enkelte i skolen, PLC eller pa biblioteket, men er meget mere flydende. Den finder sted som
en kreativ skabende proces, der kan ligge til grund for udviklende processer og eksperimenterende lege i relation med
jeevnaldrende.

Hyvis stederne eller de rum, som vi laver, kan skabe associationer og bygge pa det som bgrnene udtrykker som Laeselyst,
hvilket blandt andet er ro, relationer, blgde og omsluttende materialer, kan leselyst understgttes gennem rum og ram-
mer, der bygger bro mellem kontekster, relationer og det immaterielle som sociale medier.
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DAIM (Design Anthropological Innovation Model) er en tilgang eller et
bundt af strategier anvendt i feellesskab og bestar af:

1) Den forste strategi: exploratory inquiry. Strategien er undersggende
og er (ud)forskning uden en hypotese.

2) Den anden strategqi: sustained participation. Intet designteam vil
besidde al den relevante viden alene. Der skal veere lgbende engageret
dialog mellem stakeholders, der kan sikre projektets retning. | dette
tilfeelde fagprofessionselle og barn.

3) Den tredje strategi: generative prototyping. Problemer star sjeeldent
klart og utvetydigt frem far en lgsning er i syne. Opmaerksomheden pa
et problem er ofte taet knyttet til en fornemmelse af, hvad man skal gore
med det. Generative prototyping er en kontinuerlig slgjfe af iterationer.

https://labforsocialdesign.com/2016/12/22/rehearsing-the-future/
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Hovedspergsmal:
Hvordan opleves laselyst og boguniverset af barn
og hvad pavirker deres fra og tilvalg af at lese?

Guidet tour, billeder og kort
B £ d Fritid? hvad ger vi her?
orns steder: o
il
Hvor holder de af at vaere og hvordan praeie s
bruger de steder bade i skole og i fritiden?

Det individuelle og feelles?
Laeselyst for bern:
Hvad er lzeselyst og hvordan oplever bernene
glaede ved laesning og de muligheder
der opstar herved?

nar man kan lese selv, bliver
forzeldre sa overfladige +
haenger det sammen med 3. ki
barn - de far mobiler?

Historiefortzelling

digitale elementer der *stjaeler
bornene"/leselysten

Bib +PLC rolle i et barneliv:
Hvordan er bib og PLC stederne og medarbejderne med til at
e nar ingen ide om hvad et el praege barns oplevelse af boguniverset?

‘r og huordan bormene laver et
vardiuidtiv

Er de fagprofessionelle kladt godt nok pa til at tale ind i et
meningsfyldt bernelivanno 2021?

Hor Emilic ad:

Laering vs. leg:
Gulerod eller pisk?

Lamselyst -hvordan defineres detz
Skolen er laering
810 er fornajelse (Eler hvad)

Hvilke lzeringsmaessige tilgange har de fagprofessionelle til
at stimulere og inspirere til |2esning?

Er leg en tilgang der benyttes og i sa fald ja, hvordan?

Demand vs. joy - sould the learning perspective
forstyrre l@selysten?.

Laesning et for lering og ke for 4@ - kunne det vendes
rundt?

Reading s playing! within the mind - Play is usually a
el exprestion? kunne det vare et spaktrum?

Det er ke to sider, men et spekire

Playful reading

Spergeskema - abent:

hvor de |=ser,
hvad de lzser,
hvem de laser med

Byg dit (fremtids) leeserum/
Hvordan kan de pege pa noget
spandende? eller rettere, kan

de pege pa noget
fremtidsagtigt. da de har en
begraenset evne tl at se fremad
og kun oplever verden fra i dag
til i morgen?

staerk rammesztning,
- hvordan kan vi mappe hvad

de er optaget af i deres
hverdag?

FSSPEIRGSMAL

Exploratory inquiry i
forundersggelsen

- et eksempel pa,
hvordan vi hele tiden
bliver klogere:

fra den "rette bog” til
at laese alene, men
sammen med nogen.
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En kvalitativ udforskning, der sgger at
kvalificere og beskrive det kvantitative
materiale, der allerede eksisterer

ift. laeselyst.

Probe kit: De fagprofessionelles perspektiv
Desk top research: Eksisterende forskning

Barnecentrerede metoder:

Eventyret om trolden/ Karla uden lzeselyst
Love/breakup letter

(Felt)Observation
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Laeselyst - en holistisk tilgang
Barnedrevet initiativer
Adgang til leeselyst

Systemer og visuel guidning
Litteraer atmosfaere

Barns foretrukne steder

Den digitale arena

Leg vs. laering

De voksnes hovedrolle
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Laesekulturen skal raekke ind i fritid og fremtiden
(er cyklisk) fordi leeselysten ikke kun knytter sig til
enten skole, PLC eller biblioteker, men griber ind i
hele barnets liv. Forstaelsen for den litteraere
verden er for bgrnene ikke delt op i PLC og
bibliotek, men en flydende storrelse der har

en sammenhaeng.

Familieorienterede oplevelser er centrale for barn,
men fra 9 ars alderen begynder bgrnene at spejle
sig mere i vennerne og styrke den relation.

Peer-to-peer relationen bliver mere og mere
betydningsful i barnenes liv. Det relationelles
betydning mellem bgrnene skal inkluderes i en
individuel forstaelse af leeselyst.

L/ESELYST - EN HOLS TISK TILGANG

Samuveer med venner, heveegelse og digitale aktiviteter

Sylder i hornenes fritidsliv

“Neevn op til tre ting, du bedst kan lide at lave i din fritid.” (Aben svarkategori)

—

1
I 5%
I (6%

. (5%

Vare sammen med venner
Spille computerspil el.lign.
Dyrke sport

Vare sammen med familie
Se TV/ streame

Andet

Slappe af

Dyrke kreative hobbyer
Vare pd mobilen/ computeren
Lege

Se videoer (YouTube, TikTok)
Tilbringe tid med kaledyr
Tage pa ture

Friluftsliv

Lave mad eller bage

Cykle eller ga ture

Lase

I 139

I 2%

I 5+

Emmmm s | For detforste viser det laeselyst som en cyklisk proces, der
udvikler sig i et samspil mellem forskellige forudszetninger, og

I som bade rummer et fer, et under og et efter. Det antyder, at

. laeselyst er meget mere end den umiddelbare situation, det er,
nar man laeser i en bog.

|

I s https://www.videnomlaesning.dk/aktuelt/...

- The psychology of reading for pleasure: Needs and

o gratifications, Victor Nell

M 3%

af hornene pa mellemirin 2)
og i udskoling svarer, at ner’
vennerne er “meget vigtige”
JSor at have det godt.

De feerreste udvikler leesekompetence uden undervisning og
inspiration, det veere sig fra laerere, paedagoger, foraeldre eller
andre. Det samme gaelder den positive indstilling til laesning og
valg af bager, hvor mgdet med gode historier ogsa inspireres og
initieres udefra. Det antyder, at leeselyst ogsa opstar og udvikles
sammen med andre.

”” leeselyst nar det er
hyggeligt og man er
sammen med ven-

dreng, 11 ar
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BIRNEDR

Barns aktive rolle omkring litteratur er vigtig
for at fastholde engagement, hvor de har
en deltagende rolle frem for en passiv/

mY

= [ INTTATIVES

tilegnende rolle.

Der kan skabes ejerskab ved at lade bor-
nene udvikle og drive initiativer, som ogsa

favner perspektivet med formidling - fra

born til born.

| begyndelsen af oktober dbnede Hillered Bibliotek og fritidsordningen pa
Grennevang et helt nyt bibliotek for barnene pa HFO Grannevang. Det
hedder Satellitten og ligger midt inde i fritidsordningen og adskiller sig i
udseende og drift fra, hvad barnene ellers kender, nér de nar besager et

bibliotek -

” Ved DOKKI Litte-
raturfestival er born

movi

ansatte med en ak-

"
et l \\ tiv rolle som vceerter,

Wil -\ enten lcese eller bog
rerseotll( Lk s z ] )\ ambassadorer ”’
. (0] . e

MovI

lLouise Lee, Zhuokun Lin, Kolleen Sam

Bibliotikar, Dokk1
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ADGANG TIL LASELY ST

Adgang til lzeselyst pa flere niveauer

Laering handler om at f& adgang til stadigt mere
udfordrende opgaver (Lave & Wenger). Det at fa
tildelt adgang er derfor helt central, men hvad defi-
nerer adgang, nar vi taler om at leere laeselyst?

Fysisk adgang til laeselyst:

Adgang til bibliotek og PLC (abningstider, laner-
kort, bager)

Adgang til vejledning (bemanding vs. selvbetjening)
Intuitiv adgang til systemer (lanemuligheder, finde
materialer)

Adgangsgivende kompetencer:

En succesfuld brug af biblioteksrummet haenger
sammen med barnets individuelle laesekompeten-
cer og udveelgelseskompentencer, laesevaner
Adgang til vejledning og mulighed for at udforske
det (litterzere) rum.

Der er ret stille i dagtimerne i forhold til den malgruppe, der er i
projektet, sa enten skal vi have en klasse ind pa biblioteket, | kan
observere eller ogsa skal | legge jeres observation sidst pa
eftermiddagen eller allerbedst en lerdag eller sendag, hvor der
kommer mange familier.

Lunderskov er det andet bibliotek og her er det min kollega Jane, der
er kontaktperson. Her er vi udfordret af, at det er et
selvhetjeningshibliotek med begraenset bemandet dbningstid og
bern kan ikke selv komme ind pa biblioteket, medmindre de
kommer med deres forzeldre. Jeg har sat Jane CC denne mail, og sa
kan | aftale, hvad | ger i forhold til Lunderskov.

De bedste hilsner

\Qrion Tirsgaard

” Nar jeg er pd
biblioteket bliver
jeg blind”

Dreng, 12 ar
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oY o [ EMER OG VISUEL GUIDNING

e

LUS-trin, let-tal 0g lix-ta|

LUS-trin

Le

——

Bogsystemerne er udviklet til de fagprofes- Al | tew
sionelle med en lav grad af forstaelse fra
bernenes side og det skaber en afhaengig-
hed for bgrnene til de voksne.

Systemerne begraenser bgrns adgang

og autonomi.

PLC’er og biblioteker er ordenes hgjborg,

men visuel guidning ber sikre adgang og | 19

indgang til laeselyst fremfor det skrevne ” En god forside

ord. kalder altid pa mig”
Pige, 10 ar

Voksne har haft en lang socialisering i,

hvordan man opferer sig pa biblioteket/

PLC, og visuel guidning kan derfor veere
central i at understatte og abne op for ny
og anderledes brug af biblioteksrummet.




Kejg 1oy uSisoq // 23AYDS Bl 29 USSIANJ pIeeSpukT eLRN  // TTOTIeniqe  §/  wnios®| 29 1sA[os@] pjofold  //  9S[eSesiopunio,]

LT T

—RAR AIMOSHAER

Bibliotekets rolle er i konstant forandring.
Fra det transaktionelle til det relationelle
med en kralle til co-creation. Det er cen-
tralt at bevare de gode elementer i en for-
anderlig verden uden at blive en haamsko
for udvikling.

Det klassiske bibliotekrum og de stem-
ningsgivende (mystiske) marke rum, den
akustiske veerdi, er en sjeeldenhed i nyere
biblioteksrum, men stadig med en staerk
tiltreekningskraft.

Biblioteket skal ikke kopiere eller forestille
noget, det ikke er. Det samme geelder lze-
selyst, der ikke skal manipuleres, men som
noget, der kan noget i sig selv! Det gaelder
om at abne op for den oplevelse, sa den
bliver mere tilgaengelig.

” Et magisk kompas
viser vejen til laese-
lysten og det fgles

SOom om man er i en
anden verden”

Pige, 11 ar
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SIRNS FORE TRUKN

Rumlig ro til fordybelse:

Borns litteraere fordybelse afhaenger af
at veere i en tryg rumlig kontekst, hvor

- ol

blade omsluttende elementer og akustisk

stojregulering skaber ro.

Plads til at udtrykke sig:

Barnene sgger miljger, hvor der er plads

til at udtrykke sig og det er bade krops-

ligt og sprogligt samt plads til leg.
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=N DIGHTALE ARENA

Den Digitale arena skal veere lim (og ikke
konkurrent) ml. litteraturen og barn fordi
det kan mediere adgang og abne op for
lysten til fordybelse.

Den digitale arena inkluderer en
peer-to-peer relation, men dette aspekt
er ikke teenkt ind i forstaelsen af
lzeselyst, der fortsat taenkes som en
individuel oplevelse.

Der kan vaere en bergringsangst for
teknologi fra de fagprofessionelles side.
Det opleves som et stort element, der
mangler en rolle omkring

lzeselyst/ biblioteksrummet.

nationale laese-
kampagner.
* Integration og

\l
henvisninger mellem h
kanaler, sa brugeren
sendes videre iden
digitale rejse. Intet stykke

digitalt Podcast

indhold ma
sta alene

- se mere
pé slide 49-50

!“‘ “‘\

/[ \
Sikres gennem: A~ [ X \
* Etbredtsamarbejde og < S /] \\

videndeling pa tveers. Nyheds- ’ < / Y _—
+  Feelles bydakkende o /| —7\
4 9 breve .~ \|/ 7\
\

Kebenhavns Kommune Bibliot_ek.kk.dk
Et sammen- 'bO =
hangende SoMe ™~ /f/
bibliotek N

Fysiske
biblioteker

eReolen +

Online

@ Biblioteket
ah

Break up letter citat:

> Der er kommet noget
imellem os: TikTok,
snapchat og instagram”™

Elev, 7kl.
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G Vo, LARING

Leg er en naturlig del af barns liv som
giver dem livskompetence (Stuart
Brown), men der er ingen integrering
mellem leg og laeselyst, pa trods af
barnenes behov for at laere igennem
eksperimenter og pligtfrie zoner.

Der kan hurtigt opsta en modseetning
mellem pligt/lyst, som ogsa understot-
tes gennem adskillelsen mellem lees-
ning i skole og fritid

Leeselyst som en oplevelse af
720 min om dagen”.

Der mangler en definition/afmystifice-
ring af leg saledes laerere og fagpro-
fesionelle kan bruge legen som ad-
gang/indgang til laeselyst for bernene.

Leg og eksperimenterende undervisning
"Hvad gor undervisningen speendende?” Andel, der har svaret "Nar vi eksperimenterer eller prove|

60%
50%
40%
30%
20%
10%

0%

E

Leger tit eller nogle gange Leger aldrig eller sjeldent

Figur 31: Andelen af bern, der vurderer eksperimentel undervisning som spaendende, fordelt pa h

Note: n=501. Besvaret af born pa mellemtrin
gange”, “sjceldent” eller “aldrig” leger enten

Kilde: Epinion for LEGO Fonden og Teenk

7 Robertson, N., Morrissey & E. Rouse (2018
8 L

®r_9 8 o)l ayxr 33N 1

Danske born
Jforetreekker digital leg

2 Hvad mener I med LEGO Fonden undersegte i 2018, hvilke
l o d h l legende aktiviteter 5-12-arige barn fra
eg lden ner ( ase- ni forskellige lande foretraekker. Top-

scoren hos danske bern er digital leg.

lyst) sammenhceeng ?”

1. Digital leg: 90 pct.
Lzel'el', PLC 2. Sportsaktiviteter: 76 pct.
3. Stille lege: 67 pct.
4. Korte udflugter: 62 pct.
5. Kunst og handveaerk: 52 pct.
6. Fysisk leg: 55 pct.
7. Sjov med mad: 45 pct.
8. Leeringsleg: 40 pct.
9. Fantasileg: 35 pct.
10. Musikleg: 23 pct.
11. Leg i hverdagssituationer: 14 pct.
Kilde: LEGO Fonden (2018). 'Play Well Report’.
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= VOKSNES (HOVED)ROLLE

Voksenrelationer til barn er baerende i
udviklingen af leeselyst, fordi de etablerer
sammenhaeng mellem rammer, interesse
og (vigtigst) fordybelse.

De fagprofessionelle skal ikke kun vaere
eksperterne pa barns laeselyst, men i
hgjere grad facilitere rammer, hvor barns
engagement aktiveres, peer-to-peer
relationer understottes og laeselysten
aktiveres gennem aktiv deltagelse.

Laererne er teettere pa eleverne, hvor-
imod bibliotikarer er sveerre at etablere
en forbindelse til, specielt fordi skranken
og skeermen er en fysisk barriere.

> Sa kom hun “Hanne
Bogmensteren, hun tryllede
bogen indtil den blev normal.
sd sagde Hanne: prov og leese
den igen og sa fik Karla sin
leeselyst tilbage™

(Uddrag Karla uden leeselyst)

f, hvorfor de kommer pa folkebiblioteket.

eket uden for skolen i prioriteret raekkefglge.
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Motivation
Vaner
Forbindelser
Initiativer
Atmosfeere
Bevaegelser
Adgang
Adfeerd

Behov
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VIO TNVATIO

NCIP

Leesekulturen skal rumme
venskaber og fordybelse.
At leese selv, sammen med
nogen er et centralt behov
for bornene, der nemt
prioriterer feellesskaber

0g venner over laesning.
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DESIGNPRINCIF
VANE

—

Leg kan vaere middel til at
ophaeve dikotomien mel-
lem laesepligt og leeselyst.

Der er en overvaegt at lae-
ringsmal forbundet med
laesning, i sa stor en grad
at den centrale indre moti-
vation (nar eleven laeser af
lyst og godt kan lide det)
skal styrkes.
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PLAY FAGLITATION)

withooct disrogh oy chitdens epgased Lplrd) endesvoors

Fagprofessionelle voksne
skal ud over at tildele
adgang (i form af
kompetencer, lanerkort,
vejledning) veksle mellem
at veere eksperter og
faciliterende for

barns laeselyst.
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DESIGNFPRINCIF
TATVER

Dillon Helbigs bog er blevet en stor succes i hovedstaden Biose i hans hjemstat Idaho.

Foto: Ada Community Library

Born skal betragtes som
aktive deltagere, der har
medbestemmelse i forhold
til at udforske leeselyst pa
deres betingelser.

Giv plads for initiativer
drevet af barn for bgrn
hvor de kan dyrke deres
interesser i feellesskab
(online og offline)
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DESIGNFPRINCIF
ATMOSHAERE

Veer tro mod det litteraere
ophav og byg pa den histo-
riske atmosfaere, der knytter
sig til biblioteksrummet. Lad
mystik, eventyr, fakta og for-
teellinger veere tiltreekkende
elementer.

Rammer for udforskning,
eksperimenter og fordybelse
muligger starre leering
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Rum og omgivelser for
l2ering omkranser mindre
grupper og skaber
akustisk ro.

Understot bevaegelsen af
idéer og re-associationer
som finder sted i relationelle
rum under en laeselyst ople-
velse, sa de kan udtrykkes
og deles med andre.
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ADGANG

Alice in Wonderland

Tag hgjde for, hvilken
adgang bgrnene har til
laeselyst hvad end det er
relationer, fysisk adgang
og tilgeengeligt materiale
igennem en ensretning af
bade PLC og BIB sa de
opleves som en sammen-
haengende enhed.
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LAS, Kebenhavns hovedbiblioteks berneetage

Visualiseringer bar veere
intuitive ensrettede
veerktgjer, der kommunikativt
understotter adgangen til
materialer og brugen af PLC
og BIB i bagrne gjenhgjde.
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Koreansk bibliotek

Digitale elementer skal
sikre en holistisk oplevelse
af leeselyst.

Styrk sammenhangen mel-
lem lzeselyst arenaerne
(hjem, klasserum, BIB og
PLC) gennem peer-to-peer
oplevelser pa eksisterende
digitale platforme.
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1: Etablér en "3.platform” imellem PLC og BIB sa overgangen bliver
mere flydende imellem personer og steder — pligt og lyst. Barnenes
laeselyst er mere flydende og gar pa tveers af arenaer, men kan hurtigt
overtages af "leeselyst er 20 min om dagen”.

2: | er kompetente og dygtige til det, | gor! Etabler et sparringsrum,
hvor de mange gode idéer bliver delt — brug hinanden i netveerket, der
ogsa er taet pa en hverdag, der ligner jeres.

3: Inkluder den digitale virkelighed i jeres hverdag. Mad bgrnene, hvor
de er. Pa dette omrade er barnene eksperter og har maske brug for
rammer, hvor de kan formidle historier, anmeldelser, podcasts til andre
jeevnaldrende via digitale medier.
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