
Weekendprøve BA optagelse 2018 
OBS: Prøven foregik på skolen 
 
 
DAG 1 
 

 
Opvarmningsopgave – Tegning 
- Tegn tre linjer i hver firkant 
- Brug de fortrykte ark med firkanter 
- Der skal udfyldes to ark 
HUSK at skrive dit deltagernummer på hvert ark 
 
9.00 – 9.20 
 
 
Tegneopgave 
- Find et begreb og visualiser det. (eksempler på begreber: glæde, angst, frihed, nepotisme, rigdom…) 
- Brug tegning til at undersøge og skitsere dit begreb 
- Marker den bedste tegning 
HUSK at skrive dit deltagernummer, dit begreb og ”Dag 1” på alle dine ark 
 
9.20 – 11.30 
 

 
Frokost 
11.30 – 12.30 
 
 
Konstruktionsopgave 
- Brug dine tegninger som afsæt til at udtrykke dit begreb i tredimensionelle skitsemodeller 
HUSK at skrive deltagernummer på alle dine modeller 
 
12.30 – 16.00 
 
 
Udvælgelse og præsentation 
- Brug dine udvalgte skitsemodeller til at skabe en opstilling/ iscenesættelse 
- Placer opstillingen på et sort A3 ark 
HUSK at sætte label med deltagernummer på dit sorte A3 ark 
 
16.00 – 16.45 
 



Afslutning på dagen 
- Fold det grå A2 ark til en A3 mappe 
- Sæt label med deltagernummer på din A3 mappe 
- Alle tegninger samles i din A3 mappe 
- Afslut dagen med at samle alle dine arbejder i din kasse 
HUSK at sætte label med deltagernummer på din kasse 
 
16.45 – 17.00 
 
ALT MATERIALE SKAL EFTERLADES PÅ SKOLEN 
 

 
DAG 2  
 

 
Tegneopgave 
- Tag dit tegnebræt og find et interessant motiv. Du må gerne gå udenfor. 
- Tegn motivet 
HUSK at skrive dit deltagernummer og ”Dag 2” på hvert ark 
 
9.00 – 9.45 
 
 
Gruppeopgave 
- Team op to og to 
- Interview hinanden om temaet ”at rejse” 
- Identificer din makkers behov i forhold til ”at rejse” 
HUSK at skrive dit deltagernummer og ”Dag 2” på alle dine ark 
 
9.45 – 10.30 
 

 
Designopgave 
- Lav skitser til et design, der imødekommer din makkers behov. 
- Du skal tage afsæt i den studieretning, du har søgt ind på 
HUSK at skrive dit deltagernummer og ”Dag 2” på alle dine skitser 
 
10.30 – 11.30 
 
 
Frokost 
11.30 – 12.30 
 
 



Designopgave 
- Fortsæt dit skitsearbejde fra før frokost 
HUSK at skrive dit deltagernummer og ”Dag 2” på alle dine skitser 
 
12.00 – 14.00 
 

 
Gruppefeedback 
- Team op igen og præsenter dine skitser og tanker 
- Få feedback på dine skitser og tanker fra din makker 
13:00-13:30 
Designopgave - fortsat 
- Brug feedbacken til at videreudvikle og færdiggøre dit design. 
- Lav en klar, visuel præsentation af behov og løsning 
HUSK at skrive dit deltagernummer og ”Dag 2” på alle dine arbejder 
 
13.30 – 16.30 
 
 
Afslutning på opgaven 
- Fold det grå A2 ark til en A3 mappe 
- Sæt label med deltagernummer på din A3 mappe 
- Alle tegninger samles i din A3 mappe 
- Afslut dagen med at samle alle dine arbejder i din kasse 
HUSK at kontrollere, at alle dine arbejder er forsynet med deltagernummer 
 
16.30 – 16.45 
 
ALT MATERIALE SKAL EFTERLADES PÅ SKOLEN 
 
 
Fælles afslutning 
Alle samles i kantinen til fælles afslutning 
 
16.45 – 17.00 
 

 
 
 
 
 
 
 
 


